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     сбываются!

Сборник сценариев,

в помощь педагогам – организаторам летнего отдыха детей.

г. Омск – 2003г.

Составитель  сборника  «Мечты сбываются» -                          Маслов Андрей Анатольевич, начальник ДОЛ «Дружные ребята»

г. Омск – 2003 год.  

*   *   *

Предлагаем вашему вниманию сборник сценариев и методических 

разработок, в помощь педагогам-организаторам, вожатым, педагогам 

дополнительного образования, который поможет интересно 

организовать жизнь детей в условиях летнего оздоровительного лагеря.
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                                                   Авторы: О. П. Ерёменко, 

рук.научно-практической 

лаборатории «Детское движение», 

Ю. В. Проскурякова,

зав. школьным отделом
Данная игровая программа проводится в ДОЛ в  организационный период. Игровую программу проводят вожатые отряда.


Цель: создание условий для быстрого знакомства во временном детском коллективе  и осознания важности и необходимости взаимодействия между собой.


Оборудование:

- карточки домино (приложение №1)

- жетоны из цветной самоклеящейся бумаги с надписью “Моя симпатия”

- ватман

- конверты с цветными геометрическими фигурами

- клей

- бумага для письма 

- ручки.

Ход программы:

Вожатые предлагают ребятам сыграть в домино. Правила всем известны, но в нашей игре есть несколько секретиков.


Секрет 1: к фишкам с цифрами следует подставлять фишки с текстами пословиц, в которых есть эта цифра. Например: к фишке с цифрой 1 можно подставить фишку с текстом: “ ... в поле не воин ” т. к. полностью пословица звучит “Один в поле не воин.”


Секрет 2: у каждого игрока будет своя фишка, у кого-то с цифрой, у кого-то с текстом.


Секрет 3: возле каждой цифры поставлены звездочки. Это означает, что за один ход можно подставить такое же количество фишек с текстом.


Далее вожатый предлагает каждому игроку взять по одной фишке и первым начинает игру, выставляя фишку “старт”. Игрокам, которые взяли фишку с цифрой предстоит решить в какой момент игры необходимо выставить её. После этого они получают жетон “моя симпатия”, который дарят понравившемуся игроку после любого конкурса.


Игрокам, которые взяли фишку с текстом предстоит принять участие в конкурсе и выиграть жетон “моя симпатия”.

Конкурсные задания:
Фишка с цифрой “1” Игроку сразу же выдаётся жетон, который он вручает любому ребёнку.


К этой фишке подставляется фишка с текстом соответствующей пословицы. Этот игрок проводит конкурс “Мой букет “.

Задача игрока называть цветы, которые он собирает в свой букет.

Ребята, чьи имена начинаются на первую букву этого цветка выходят, представляются и встают в круг, держась за руки. Как только круг замкнулся 

(т. е. встанут в круг все ребята) вожатый выдаёт ведущему жетон “моя симпатия”, который тот вручает любому понравившемуся ребёнку.


Игроков с жетонами “моя симпатия” просят выйти из комнаты на одну минуту. За это время, остальные ребята, не разъединяя рук,  запутываются. Игроки с жетонами возвращаются в комнату и, им предлагается распутать венок, который для них сплели. Но, распутывать этот венок можно только называя по именам игроков. Например: Ирина, перешагните эту цепочку... Если ребята распутают венок за одну минуту, они получают жетоны и вручают их понравившимся игрокам.


Для продолжения игры выставляется фишка с любой цифрой , к которой подставляется фишка с текстом соответствующей пословицы .


Фишка “2**” - подставляются две фишки с пословицами.

“Удивительный рецепт”

Каждый ведущий набирает себе команду, которая, посовещавшись, составляет список того, что их объединяет. Затем, используя данный список, игроки сочиняют рецепт “приготовления” команды.


Каждая команда получает по одному жетону, и вручают его одному из членов команды (по общему решению)


Фишка “3***”- подставляются   три фишки с пословицами

(трое ведущих)

“Живая машина”

Каждому ведущему предлагается набрать себе команду и вытянуть карточку с названием машины. Команда должна стать единым механизмом. 


1 стиральная машина.

Как вы будете двигаться, если:

- замачиваете бельё;

- стираете бельё;

- отжимаете бельё.


2 швейная машина.

- оверлог;

- шитье;                                                                            

- пробивание петель.


3 миксер.

- перемешивание густого теста;

- взбивание крема;

- размолка кофе.

Каждой команде выдаётся по одному жетону, который вручается любому члену команды (по общему решению)


Фишка “7***”- подставляются три фишки с пословицами (трое ведущих)

“Талисман”


Каждой команде предлагается конверт с цветными геометрическими фигурами, ватман, клей. Необходимо составить талисман и девиз отряда. По окончании работы и защиты проектов, выбирается лучший талисман и девиз отряда.


Каждой команде вновь вручается по одному жетону.


Фишка “8*” - подставляется фишка с пословицей (один ведущий)

“Комплименты”

Ведущий подходит к любому ребёнку.  Игрок называет своё имя. Ведущий, называя ребёнка по имени, говорит: “Саша, ты мне нравишься потому, что ... “ и  ставит этого ребёнка впереди себя. Теперь он становится ведущим и подходит к другому игроку и говорит ту же фразу. Игра продолжается до тех пор, пока все играющие не окажутся в общей цепочке, круг замыкается. Жетоны выдаются первому и замыкающему круг.


 Все, стоящие в кругу повторяют слова за ведущим: «Мы, ты, я - мы с тобой одна семья. Улыбнись соседу справа, улыбнись соседу слева (действия выполняются). Мы, ты, я  - мы с тобой одна семья. Обними соседа справа, обними соседа слева. (действия выполняются)» и т. д.

Конкурсно - игровая программа: 

«Мечтать не вредно»

Автор: Сологубова Ю.Н.,педагог - организаторНГЦТУ «Юниор»
Цель мероприятия: погружение в тематику семинара, создание условий для установления первоначальных контактов, благоприятного психологического климата в коллективе.

Материалы, необходимые для проведения программы:

1. Указатель со стрелками для распределения в группы;

2. 0,5 ватмана (на каждую группу);

3. маркер (на каждую команду);

4. листы бумаги формата А-4;

5. ручки;

6. воздушные шарики  (каждому участнику мероприятия);

7. Эстафетные бантики.

Ход программы:

Все пришедшие на праздник распределяются на микрогруппы по указателям, по желанию в зависимости от своей мечты (мечта о любви, о погоде, о взаимопонимании, о заводных озорных детях, о дружбе, об интересных днях). После очередного конкурса одному участнику каждой команды (у которого эстафетный бантик) вручается воздушный шарик с мечтой (на листочке внутри шарика), с которым он следует к своей команде. 

Играет веселая музыка. Выходят ведущие: 
Друзья не первый год мы с вами

Встречаем лето как зарю,

Когда с горящими глазами

Впускаем в сердце детвору.

Работы сделано не мало,

Немало счастья позади,

Но знаем мы, начать сначала

Опять заставят нас мечты.

Позвольте в этот день весенний

Поздравить всех, кто к нам пришел,

Кто был взращен под этой сенью,

Кто обученье здесь прошел.

И правда пройдено не мало,

Но в новый путь готовы мы.

И нас от старта до финала

Ведут мечты, мечты, мечты.

Мечтать не вредно знает каждый,

Поставить цель - идти вперед.

О, сколько путников отважных

Мечта к победе приведет!

Ведущий: Дорогие друзья, мы собрались сегодня с вами не просто так, а  для того, чтобы  общаясь осуществить и воплотить в нашу жизнь все мечты.

1. Мечта о взаимопонимании

Когда в товарищах согласья нет

На лад их дело не пойдет…

Сказал известный всем поэт

И спор об этом не идет.

О, как бывает нелегко,

Когда на разных языках мы говорим,

И лишь в мечтах друг друга понимать хотим.

Так вот давайте же сейчас освободимся от оков,

Чтоб, проявив в смекалке «класс»,

Друг друга понимать без слов.

Для этого конкурса, посвященного мечте о взаимопонимании,  приглашается на сцену по одному человеку из каждой команды.

Участнику дается задание передать послание с помощью рисунка (маркерами на ватмане), не используя букв. 

Например: « Вместе весело шагать по просторам».

                    «Без друзей меня чуть-чуть, а с друзьями много».

После осуществления мечты о взаимопонимании участник с «эстафетным бантиком» получает шарик, спускается в зал и передает одному из членов своей команды «бантик». Человек, получивший эстафету, выходит  на сцену и автоматически становится участником следующего конкурса.

2.  Мечта о хорошей погоде

Бывает так, что все прекрасно:

Послушны дети, кормят классно

И жизнь спокойна и легка.

Казалось, жить бы так века.

Но лишь польют дожди косые

И холод душу бросит в дрожь,

Приходит тяжкое унынье

И день на черствый хлеб похож.

Так обратим же к небу взоры,

И заклинанье прошептав,

Накликаем для непогоды...

И всех ненастий краткий нрав.

Ведущий: Следующее задание для всех: придумать заклинание, которое бы произносилось перед началом лагерной смены для зазывания хорошей погоды. Когда непосредственный участник данной команды будет произносить заклинанье, его команда должна придумать ритуал действий на слова заклинанья.

После осуществления мечты о хорошей погоде участник с «эстафетным бантиком» получает шарик, спускается в зал и передает одному из членов своей команды «бантик». И на сцену приглашаются очередные участники следующего конкурса. 

3. Мечта о дружбе

Но сколько видится чудесней

Весь этот мир в цепочке лет,

Когда скрепляем дружбу песней-

Нам никаких препятствий нет.

Без дружбы счастья не бывает,

Без песни в жизни меркнет свет!

И каждый, кто об этом знает

Пускай исполнит свой куплет.


Этот конкурс посвящается мечте о дружбе.


Каждой команде предлагается исполнить песню о дружбе, не повторяясь.

После осуществления мечты о дружбе участник с «эстафетным бантиком» получает шарик, спускается в зал и передает одному из членов своей команды «бантик». И на сцену приглашаются очередные участники следующего конкурса. 

4. Мечта о любви

Любовь прославлена веками,

Ее встречаем вновь и вновь,

И мы, конечно, знаем с вами

Как лето разгоняет кровь.

Изобразим же это чудо,

Что средь природной красоты,

Явясь неведомо откуда,

Вновь погружает нас в мечты.


Этот конкурс посвящается мечте о вечном – о любви.


Участнику данного конкурса предлагается представить сцену из жизни лагеря, в которой каким-либо образом фигурировала бы любовь (к детям, к природе, к лагерю) с помощью построения статуи, немой сцены или скульптуры (в конкурсе могут быть задействованы как один участник, так и вся команда в целом).

После осуществления мечты о любви участник с «эстафетным бантиком» получает шарик, спускается в зал и передает одному из членов своей команды «бантик». И на сцену выходят очередные участники следующего конкурса. 

5. Мечты о дружных детях

Нет ничего скучнее вялых и необщительных детей,

И стоит нам трудов немалых таких вот превращать в людей.

Но нет сильней руки искусства, что пробуждать, способна   плоть,

Нам танец оживляет чувства, нам ритм там - тамов греет кровь.

Так отдадимся резвой пляске, порой она нужна как хлеб.

Станцуем вместе без оглядки, мой добрый друг «вожатский рэп».

Играет «заводная» музыка, все повторяют движения за представителями каждой команды поочередно.

После осуществления мечты о дружных детях участник с «эстафетным бантиком» получает шарик, спускается в зал и передает одному из членов своей команды «бантик». И на сцену выходят очередные участники следующего конкурса, которые еще не участвовали и пока не имеют воздушного шарика. 

6. Мечты об интересных днях

Друзья, за нашими плечами

Немало интересных дней,

И песни летними ночами,

И лица радостных детей.

Уменье пробуждать сознанье-

Большой талант.

Давайте мы его немедленно проявим,

Умчась в круговорот игры.

За небольшой период времени всем участникам с «бантиками» предлагается обсудить в своей команде то, как сделать нашу жизнь на несколько минут интереснее, вспомнив из собственного опыта веселую игру с залом.  Через некоторый промежуток времени 

После осуществления мечты об интересных днях участник с «эстафетным бантиком» получает шарик, спускается в зал. 

Программа подходит к концу. У каждого в руках шарик с мечтой.

Конец: Ну, что ж друзья пора прощаться,

Мы помечтали, в добрый час,

Пусть все идеи воплотятся

Удача не оставит нас.

Мечтать не вредно, а полезно.

Ведь это окрыляет нас.

И дарит нам надежду в лучшее

Пусть будет в жизни все у вас.


Включается фонограмма («Песня о хорошем настроении» Л. Гурченко), все поют песню.

Если ты мечтаешь о любви и счастье,

Если ты уверен в будущем своем.

Лишний раз напомним, что мечтать не вредно

И об этом дружно с вами песенку споем.

Пр.:  Пусть все доброе и все светлое

Воплотится в нашу жизнь

И, конечно, скоро вспомним 

Как мы все здесь собрались

Пусть наша работа утомляет сильно,

Пусть не все отлично, но жива мечта.

Надо собрать силы, вспомнить о ребятах

И  тогда все будет точно лучше, чем вчера.

Пр. Тот же

Как же так случилось, что сегодня в зале 

Собрались такие добрые друзья,

Пусть мечты вас помнят, пусть желанья знают,

Что о них мы точно не забудем никогда!

Программа завершается коллективным фото на память.


* * *

Вечернее кафе "Полный улет"

Авторы: Штут Н.Ю.

методист НГЦТУ «Юниор»,

 Кафидова Н.С. 

педагог – организатор 

НГЦТУ «Юниор» 


Вечернее кафе - это общее дружинное дело. Может проводиться в разные периоды смены.


Цель программы - создание положительного психологического климата  в коллективе, благоприятной атмосферы для отдыха.


Перед входом в зал всем раздаются звездочки из клеящейся бумаги разного цвета.

Сценарный ход:

Ведущие: Наташенька (1) - молодая, озорная, оптимистка, фантазерка, не знающая усталости.



Наталья (2) - несколько усталая, абсолютно приземленная.


Н.1 - Добрый вечер, друзья, сегодня у нас замечательное, фантастическое событие - открытие кафе " Полный улет". Только сегодня, только сейчас и только здесь вы сможете достичь состояние полного улета от юмора, смеха, веселья, танцев, игр, общения и сюрпризов. 


Н.2 (перебивает) - Ах, Наташенька, о чем вы говорите, я например, уже в состоянии полного улета. Весь день кручусь, верчусь, то лекции, то творческие задания, то подготовки. Мне даже некогда просто сесть и отдохнуть. Какой тут может быть смех, какой юмор...


Н.1 - Ой, что вы, Наталья, а во мне столько энергии, меня этот день так вдохновил, что хочется, чтобы он продолжался бесконечно, хочется лететь ввысь, к звездам, срывать их охапками и дарить всем...


Н.2 Наташенька, вернитесь на землю, мы открываем кафе, а за звездами лететь далеко не надо, вот они наши звездочки, все кафе сияет от их задорных улыбок, лучистых глаз и горячих сердец. 


Н.1 (восторженно) Это замечательно, так получается, что у нас не просто кафе, а звездное кафе! Значит, все должно быть необычайно торжественно.


Н.2. А кому мы доверим разрезать ленточку?


Н.1 Звезде первой величины! 


Н.2 Это самому что - ли? (показывает пальцем вверх) 


Н.1 Нет, так мы назовем того, кто победит в нашем первом конкурсе.  И наш первый конкурс - " Автопортрет". Мы приглашаем на сцену звезд ... цвета. Им представилась удивительная возможность - рассказать о себе в трех словах. 




 Конкурс " Автопортрет"




(победитель разрезает ленточку)  

Н.2 Итак, кафе открыто. Позвольте предложить вам наше  улетное меню: 


1. Зонт. Брейк (или завтрак на траве) 


2. Блюдо из пространств.


3. Легкий перекус.


4. Десерт в абстракции. 


Наше кафе отличается от других тем, что вам не будут предъявлять счет, а наоборот самим подарят часть настоящей улетки.

Н.1Далее, вам представится возможность присутствовать при замещении вакантных должностей, а затем - победить в конкурсе " Мисс или Мистер  Полный улет". А побывать первыми на нашей сцене спешит отряд директоров. 




( творческое выступление отряда)   

Конкурс " Зонтбрейк" (или завтрак на  траве)


Счастливцам предлагается собрать себе под зонт как можно больше человек, чтобы завтрак был дружный и веселый.

Конкурс" Легкий перекус" 


Конкурсантам раздаются ингредиенты двух блюд, например фруктового салата и винегрета. Затем всем завязывают глаза, и блюдо должно собраться вместе.

Конкурс " Блюдо из пространств" 


Конечно, когда проголодаешься, вряд ли будешь думать о том, как выглядишь в тот момент, когда набираешь полные руки разной еды. И некоторым из вас повезло больше других, потому что эта возможность вам представилась сейчас. 


Участники конкурса, пока играет музыка, должны набрать как можно больше подручного материала, и донести до своего места.

Конкурс " Торт " Альянс"


Команды должны изобразить из себя вкусный экзотический торт, но с условием, что у него должно быть как можно меньше подставок, т. е. Ног.

Н.1 Все, сидящие сегодня за этими столами, молоды и энергичны, затейливы и неповторимы. И вам представилась возможность доказать это, что называется других посмотреть и себя показать, сделав необычную рекламу - кричалку своему столику.

( кричалки)  


И свой подарок для победителя - творческий номер  дарит отряд...

( творческое выступление)

Н.2 (объявляет конкурс на замещение вакантных должностей)


Проводит конкурс "Тамтамарески". Счастливцы, участвующие в этом конкурсе, должны догадаться (ведущий либо держит название профессии над головой, либо вставляет лицо в маску), кем им предстоит быть весь вечер. Он имеет право задавать вопросы, на которые зал может отвечать " да" или " нет".


                           ( творческое выступление отряда)

Н.1 Только  к звездам ... цвета звезды расположились счастливо. Только они могут претендовать на участие в шоу " Мисс или мистер Полный улет". 

И, несмотря на название, лозунг нашего шоу звучит так " В человеке все должно быть прекрасно: и лицо, и одежда , и душа, и мысли.


Конкурс " Улыбки"


Участникам выдают нарисованные губы - улыбки. Нужно приложить их к  губам и пожелать всем зрителям хорошего настроения, в соответствии с мимикой.


Конкурс " Шоу моды"


Надев шарики на себя, конкурсанты полностью должны изменить свой имидж. (одежда из шариков)


Конкурс " Душа поет"


Не смотря в мешок, который вынес ведущий, участники конкурса вынимают различные музыкальные инструменты. С помощью этих инструментов они должны изобразить,  как же поет из душа на данный момент.


Конкурс" Мысли великих"


Продолжить известные фразы словами.


" Быть или не быть..."


" Тиха Украинская ночь..."


" Куда ж нам плыть..." 


" Что делать?"


" Кто виноват?"


" А судьи кто?"


После проведения шоу, мисс или мистер награждаются грамотой.


Все остальные должны совместить улетки, и те, у кого собирается улетка, получает приз.


Н.2 Да, Наташенька, вы правы, у меня появилось второе дыхание. И я вас сегодня не отпускаю из кафе, мы с вами будем до утра смотреть на далекие звезды, разговаривать, мечтать...

Н.1 (с укором) Ну, полный улет.

Н.2 (тянет за собой Н.1 , та пытается попрощаться с гостями, но Н.2 говорит и говорит и тянет Н.1 за собой.) 

*  *  *

Летняя фантазия

(музыкально – игровая программа для детей младшего школьного возраста)

Автор - составитель: Стойкина Л.С.

педагог – организатор

НГЦТУ «Юниор»

Удивителен и загадочен мир окружающий нас. Проникнуть в его тайны могут только любознательные и наблюдательные. Данная программа подталкивает детей к прочтению книг, энциклопедий и другой литературы о флоре и фауне нашей планеты. Дети примут участие в викторине, содержащий вопросы из жизни растений, птиц, животных, насекомых; поиграют в игры – аттракционы.  

Для проведения программы потребуется: 

1. Записи летних песен.

2. Кегли.

3. Повязка для глаз.

4. Рыбки.

5. Корзины - пакеты.

6. Рюкзаки.

7. Предметы из снаряжения туризма.


За викторину и выполнения заданий команды получают сувениры или им ставятся баллы в оценочном листе. Итоги проводят в конце программы. Пока участники программы собираются в зале, звучат мелодии детских песен. Когда команды займут свои места, ведущий начинает программу:

Здравствуйте, ребята! 

Вот и наступило долгожданное лето, лето нового третьего тысячелетия. Пусть оно будет для вас особенным и запоминающимся. Постарайтесь хорошо и интересно отдохнуть и побольше узнать об окружающем  вас мире в эту прекрасную летнюю пору:

Лето - славная пора

Игры, песни у костра,

Трава до пояса, купание в реке,

Прогулки по лесу с корзиною в руке,

Цветы и бабочки,

Стрекозы и жуки,

И ветер ласковый с журчанием реки,

И летнее каникулы – желанная пора…

Мы любим лето – красное,

Кричим ему: «Ура!»

Звучит мелодия вальса и танцевальный коллектив исполняет

«Летнюю фантазию».

Ребята, как чудесно летом:

Над нами солнышко встает

И всем привет на Землю шлет,

Искрятся травы и цветы,

По всюду столько красоты

И в этот ранней летней час

Распахнут настежь мир для нас. 

А сколько в этом мире интересного и загадочного, вот послушайте как об этом поется в песни (исполнятся песня «Летний вальс»)

9. Есть ли польза от вороны?

(Да, они уничтожают вредных насекомых, 

мышей, улиток…)

10.  Назовите самую быстролетную птицу.

(Стриж)

11. Кочующая птица, парящая над водой, имеющая размах крыльев до 4 м.

(Кочующий альбатрос)  
12. Птица размером меньше стрекозы.

(Колибри, королек, крапивница)  

13. Со всем нелетающие птицы.

(Страус, пингвины)

14. Птичка, ползающая по стволу деревьев и делающая запасы, как белка.

(Поползень) 

15. Сумчатая, не летающая птица, прогуливающаяся с детенышем.

(Пингвин)

16. Самая утка с цитрусовым названием, проживающая на дальнем востоке.

(Мандаринка)

17. Крупная птица, проживающая рядом с жилищем человека и с хитростью добывающая змей себе для корма.

(Аист. Он выставляет крыло при виде змеи, а когда 

она выпустит яд, убивает ее ударом клюва)  

18. Какой вред может причинить аист человеку?

(Устроить пожар, сбросить с гнезда принесенные 

тлеющие ветки или палки от костра, либо от 

его гнезда ускользнет неубитая змея) 

19.  В какое время года можно услышать лягушачий хор? 

(Весной во время разлива водоемов)

20. Встречаются ли среди морских змей неядовитые?

Ребята вы наверное очень наблюдательные и любознательные и много знаете из жизни растений и обитателей нашей планеты. Предлагаю вам ответить на вопрос викторины «Этот удивительный мир»

Мы знаем, что все в природе радуется лету и теплому дождику, однако есть растение, которые перед ненастьями грустят и даже плачут. 

И так, послушайте вопрос:

1. Какие растения перед дождем «льют слезы»?

(Листья клена, каштана конского выделяют капельки сока)

2. А какое дерево плачет независимо от погоды и даже не горькими, а  вкусными слезами?

(Береза, выделяет сок, и он бежит по стволу, как слезы) 

3. В саваннах есть дерево, получившее название – прозвище «Слон» или      «Толстяк». Что это за дерево?

(Баобаб, в обхвате он достигает до 40 метров)

4. В СНГ растет резкий  гриб – рекордсмен по скорости роста. Назовите его? 

(Вешалка растет со скоростью 5 мм в секунду) 

5. Есть грибы, название которых происходит от животных. Какие это грибы?

(Лисички, коровники, свинушки…) 

6. Какая польза от ядовитого гриба «Мухомора»?

(Им лечатся звери и люди)

7. Знакомы ли вам лесные растения, заживляющие ушибы, ссадины, порезы? 

(Зверобой, мать-и-мачеха, крапива,

подорожник, тысячелистник…) 

8. Среди птиц есть воровка. Что это за птица, и за что ее так прозвали?

(Сорока, тащит все что блестит)

 (Нет)

21. Назовите змею – «Королеву»?

(Королевская кобра)

22. Назовите змею «королеву».

(Королевская кобра, она поедает себе подобных, не брезгуя ядовитыми)

23. Чье зрение при линьке ухудшается?

(Зрение змеи, т.к. с глаз сходит кожа)

24. Назовите сумчатых животных.

(Кенгуру, коала, пингвин)

25. Кто такой коала и есть ли у него враги? 

(Австрийский медвежонок, питающийся листьями эвкалипта)

26. Огромное Африканское животное вежливо кивающее головой.

(Слон)

27. Неуклюжее животное из Африки  похожее на свинью.

(Бегемот)

28. Рекордсмены по бегу среди животных 

(гепард, антилопа, зебра, лошадь,  среди собак русская борзая – борзая значит быстрая)

29. Маленький проворный степной зверек  похожий на кенгуру.

(Тушканчик)

30. Маленькая лисичка – «дитя пустыни», зарывающаяся при опасных в песок.

(Фенек)  

31. Чем отличаются обитатели пустынь от обычных животных?

(Могут долго находиться без воды и птицы)

32. К какой хитрости прибегает бурундук, чтобы спастись от нападения змей?

(Он пережевывает кусочек шкурки погибшей змеи и этой слюной натирает себе шкурку. Запах отпугивает и приводит в замешательство змей).

33. Опасен ли кенгуру для человека? 

(Да, может ударом задних ног пробить человеку череп, либо задушить передними лапам)

Вот видите, сколько удивительного есть в природе. Давайте жить с ней в единстве, любоваться ей, наблюдать и никогда ни кого не обижать. 

Лето в разгаре и пора переходить к активному отдыху. Давайте устроим рыбалку, посылайте своих заядлых рыбаков, пусть покажут свое мастерство. Звучит песня «Любитель рыболов» или песня кота Леопольда о рыбалке.  Представители от каждой команды садятся на стулья, закрепляют себя резинкой к стулу,  чтобы не «упасть в воду» и в таком положение, не вставая со стула, ловят рыбу «плавающую» вокруг стула. Не нарушавший правила рыбак, приносит своей команде балл.

Ребята, а где можно укрыться от жары кроме речки? В лесу, где много грибов и ягод.

Проводится аттракцион  «Осторожно, мухомор». 

Представителям от команд вручают 10 «корзин» – пакетов, надевают кепочки и повязки на глаза и после считалки отправляют по грибы: 

«Гриб, гриб появись!

Гриб, гриб покажись!

Встань на тонкой ножке 

Около дорожки.

Раз, два, три – грибы бери!  

От старта до финиша расставлены кегли, на донышки которых, название грибов. Все игроки идут брать грибы одновременно. Придя к финишу, снимают повязки и проверяют свои корзины. У кого оказался гриб «мухомор»,  теряет все очки. У кого больше грибов и нет «мухомора», приносит своей команде балл

Ребята, а какое же лето без похода. Просим принять участие в сборе в поход. Вам надо поэтапно все необходимое собрать в рюкзаки, застегнуть все застежки на рюкзаке, надеть его за плечи и встать в общей строй. Проводится эстафета «туристы». Закончивший сборы  в поход первым, приносит команде еще один балл. 

Ребята, а как интересно путешествовать летом! Давайте все вместе путешествовать, а о том, что вы увидели, говорите всем вслух, только не все сразу. Мы будет бросать вам мяч, и говорить какое лето из четырех слов: Земля, вода, воздух, огонь - а вы, те, кто поймал мяч, будете соответственно называть то, что увидели (если Земля – животное, если вода – рыба,  если  воздух – птица, если огонь – пожар).  Кто увидит пожар, зовите скорей на помощь, будем тушить вместе.

Молодцы! Прекрасно справились с заданием. Вы очень внимательны и наблюдательны. Почаще ходите в походы и путешествуйте. Пусть у каждого из вас будет счастливая тропинка, как в песни.

«Нам счастливую тропинку выбрать надобно

Раз – дождинка, два – дождинка

Будет – радуга

Раз – дощечка, два – дощечка

Будет – лесенка

Раз – словечко, два – словечка

Будет – песенка.

                       Все поют песню «Вместе весело шагать»

Как прекрасен этот мир! 

Любите и оберегайте его.

Пусть жизнь на Земле продолжается вечно: 

И пусть над нами жук жужжит, 

И каждый стебелек дрожит

И комариный писк пусть слышится слегка, 

И всей душой любите этот мир,

И листья, и траву, и каждого зверька.

Так пусть нам вечно солнце светит

И радуются жизни все на свете!

          Исполняется «Летняя сюита», которая завершает программу.     

Деловая игра «Делаем игру сами»

Из опыта работы ДОЛ «Энергетик»

Автор: Сильнягина Т.В., 

зав. отделом досуга НГЦТУ «Юниор»

Одна из целей программы «Твори, выдумывай, дерзай» ДОЛ «Энергетик» звучит следующим образом: «Развитие творчески активной  позиции личности в условиях ДОЛ. Традиционно сложилось, что на протяжении последних лет основой программы в лагере стала сюжетно-ролевая игра. Воображаемый мир – один из ключевых моментов формирования творческой личности. Игры, в которые играют наши дети, мы делаем сами. Создание сюжетно-ролевых игр происходит следующим образом:

Шаг 1. Идея.

Основанием для идеи может послужить:

· личность (историческая, член педагогического коллектива и т.д.);

· фраза;

· основные дела;

· сказка.

Шаг 2. Сюжет.

Сюжетно-ролевая игра, эта игра идеи которой базируются на определенном сюжете:

· ассоциации;

· книга;

· реальность

Задача взрослых при организации сюжетно-ролевой игры состоит в создании игровой ситуации в рамках канонического сюжета, именно игровым, а не директивным способом. Взрослый должен обязательно играть. 

Шаг 3. Игровая терминология.

· взрослые;

· дети;

· объекты;

· дела (режимные, традиционные);

· пресса, сан.экран, соревнование, условное обозначение;

· соуправление;

· поощрение;

· атрибуты, символы

Шаг 4. Основные дела. 

· организационный период;

· основной период;

· заключительный период.

Традиционно в организационный период проходят конкурсные - экспромтные программы, помогающие донести до детей  содержание игры (сюжет, роли):

· «Посвящение в телевизионщики»;

· «Посвящение в друзей Эника»;

· «Старт команды 35»;

· «Виза 2000»;

· «Входной билетик»

Цели этих программ не только погружение в игру, но и распределение ответственности за проведение конкретного дня, дела в течение сезона. 

Шаг 5. Итоги.

· результаты;

· анализ

Аналитическая папка

· социометрия (если есть) с выводами;

· вожатские наблюдения (точки зрения, выдержки из дневников);

· итоги смены (по награждениям, результатам);

· анализ некоторых пед.советов или планерок;

· детские вожатские анкеты, тесты (ЦОМ);

· результаты игровой диагностики (что показали какие-либо игры, ситуации – изменения климата, отношений, умений, уровня деятельности).

Примерно по такой схеме работают творческие группы вожатых, создавая игру, в ДОЛ «Энергетик». 
«Наша Вселенная».

Коммуникативно-игровая программа

Авторы: Штут Н. Ю, 

методист НГЦТУ «Юниор», 

 Кафидова Н. С., 

педагог-организатор НГЦТУ «Юниор»

Цель: Создание условий для быстрого знакомства детей, взаимодействия и раскрытия творческого потенциала.

В начале игры все участники получают звезды из бумаги. На каждой из них написано (я люблю… я талантлив в… я мечтаю… мое хобби…). Все участники программы заполняют звезды.

Сценарный ход:

Ведущий: Быть звездами - не каждому дано,


        Но можем видеть, посмотря в окно,

                  Свет звездный в сумрачной дали,

                   И думать, может, зря проходят дни.

                   Вселенная – ярка, темна и вечна.

                   Как ночь, она не быстротечна,

                   Свою Вселенную открыть сегодня сможем,

                   В день солнечный Вселенная блистает тоже.

Но перед тем, как открыть Вселенную, нужно суметь зажечь свое созвездие. И тогда  от теплого дружного света всех звезд вспыхнет НАША ВСЕЛЕННАЯ. 

  (Все ребята берут звезды, вписывают свои увлечения, хобби и т.д. и, прикрепляют на общем чистом  листе ватмана. Затем объединяют их в одно созвездие, а в середине созвездия пишут свою фамилию и имя.)

 Ведущий: На самом деле во Вселенной существует огромное количество еще не открытых планет, у которых нет имени. И сегодня нам представилась удивительная возможность назвать  еще не названные планеты нашими именами. Скоро мы включим наши телескопы, чтобы найти эти лучшие звезды, но сначала…

 
Задание 1.

Необходимо поздороваться с окружающими людьми за руку в течение одной минуты (затем здороваемся коленками, ногами, ушами, носами).


Затем называем победителей и записываем их в новую карту Вселенной под названием: Астероид быстрых.


Задание 2. 

Ведущий вызывает, читая созвездия, трех участников. Например:            « Встречайте Машу Иванову, которая любит читать детективы, талантлива в рисовании, мечтает о новом платье и увлекается общением с друзьями».


Нарисовать что- то, зажав в зубах карандаш. Участники этого конкурса, заносятся в карту Вселенной под названием Созвездие искусстцев.

Задание 3.


Все конкурсанты делятся по именам на микрогруппы. Необходимо сделать рекламу своему имени, доказав, что оно самое лучшее.


Задание 4.

Зачитывая созвездия, вызываются шесть участников. Им необходимо, сначала связать себя, а затем вырвать из листа бумаги яркое солнышко, соответственно у одного связаны все руки, а у двух других свободны по одной руке. 


Заносим на карту.

Задание 5.  


В созвездие Хаос участвуют все ребята. Как только ведущий говорит 

созвездие хаос, все начинают хаотично двигаться в пространстве. Ведущий говорит: Созвездие два, значит, участники должны сцепиться по двое и т. д. Сцепившись, все говорят свои имена. 


Задание 6


Все молча объединяются по временам года (кто, когда родился), но в то же время сопровождают свой поиск мимически. Собравшись в группы, они должны молча изобразить свое время года.


Следом группам дается задание сделать рекламу:

· Лагерю

· Кофе « Нескафе»

· Лету

· Солнцу

Задание 7


Создать свой космический корабль, сев, в плотном кругу на колени друг другу, и двигаясь вперед.


( смотрите, как ведет себя отряд в этой ситуации)


Задание 8. 

Один из участников встает перед залом и выбирает, никому не говоря, объект для восторгания. Ему необходимо, не называя имени, так говорить о нем, что бы окружающие смогли догадаться о ком идет речь. 


Задание 9. 


Бинго – бинго. 

Кто быстрее всех соберет карточку лото с подписями различных умений. Например, на карточке написаны следующие характеристики: умеет слушать друзей, имеет собаку, любит летом ездить в лагерь. Кто быстрее всех соберет ряд карточки лото, тот громко кричит: Бинго – бинго, а затем знакомит остальных со своими находками о том, например, что Света, любит кино 

«Звездные войны».

Задание 10.

Электрический заряд. Взявшись за руки, передайте рукопожатие по кругу сначала за 20 сек., затем за 15затем и за 10сек.


Название метеорита – Скорость света.

Задание 11. 

Соберитесь в группы по одному какому – либо общему признаку, объясните, а затем сделайте рекламу различным службам лагеря. 

Задание 12. 


Приглашаются 10 человек. Им необходимо изобразить болельщиков команды  Динамо и Спартак в момент гола одним и другим. 

Задание 13. 


Команде необходимо построить с закрытыми глазами треугольник. Можно переговариваться в момент геометрического построения.

Подводя итог всего происходящего, посмотрев сколько у нас появилось  новых звезд и созвездий, можно смело сказать, что искать звезды не нужно на небе, а стоит только оглянуться и вы увидите их рядом с собой.
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